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] Dede Korkut, Oguzlorln destansi

hikayelerinin ilk anlaticisidir. O-:]le ki,

eserlerin pek cok yerinde ismi gecmektedir
ve ginimizde Oguzlarin bu destansi

hikayeleri "Dede  Korkut Hikayeleri’
olarak adlandirilmistir. Hikayelerde Dede

Korkut'un ismi Dede Korkut olarak gectig
glbl bazen dede, bazen de ata olarak

gecmektedlr




Hlkagelerde gectigine gére Dede
Korkut Tirkler icin bilge bir kisiliktir.
Toplum hagctlndcn dogoga kadar

hemen her konuda engin bir bilgige

sahip olan Dede Korkut geleneklere ve

g&ireneklere de en ince detoglno

_~ kadar hakimdir.
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" Dede Korkut Kitabi'nda Gecgen Hikayeler:
o Dirse Han Oglu Bogac Han

o Salur Kazan'in Evi Yagmalanmasi

o Kam Bire Bey Oglu Bamsi Beyrek

o Kazan Bey Oglu Uruz'un Tutsak Olmasi
o Duha Koca Oglu Deli Dumrul

o Kanli Koca Oglu Kanturall

o Kazilik Koca Oglu Yegenek

o Basatin Tepegéz'i Oldirmesi

o Begin Oglu Emren

o Usun Koca Oglu Segrek

o Salur Kazanin Tutsak Olup Oglu Uruz'un Cikarmasi

ol Oguza Tas Oguz Asi Olup Bey bldUgU
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NASIL OYNANIR?

Belirlenen kelimelerle bagka kelimeleri
¢agrigtirmay1  hedefleyen bir aktivitedir.
Numaralandiriiniy  kelime  gruplarinin
animsattifi yeni sozcik bulmacadaki ilgili
bosluga yazailmahdir. Ogrencilere ahgtirmanin
nasi  uygulandih  ayrintith  olarak
acikklanmahdir. Hazirlanan Ornek bulmaca
simfta ogrencnlerle birlikte gozulmehdlr
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{__imalar ile dolayh yoldan anlatarak kendisinden sonra gelen

g NASIL OYNANIR?

Oyun icin hazirlanms kelimeler i¢i ¢oritnmeyen bir torba
icine alinir. Her takimdaki birinci, ikinci, ii¢inci ve dordinci
oyuncular birbirlerine karsn yarisacaklardir. Ik takimn ilk
oyuncusu torbadan bir kelime secer, sectigi kelimeyi diger
oyunculara gostermez. Kelimeyi, efer varsa altinda kiiciik
puntolarla parantez icinde yazih kelimeleri kullanmadan,
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»-takim arkadaginin bulmasim saglamaya cahgir. Eder ikinci
oyuncu anlatilan kelimeyi bilirse takim bir puan alir. Sirasiyla

dlger takimlarin blI‘lIlCl ve ikinci oyuncular: da yarisir.
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